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NYILATKOZAT A VIZSGAREMEK EREDETISEGEROL

Alulirott Rostas Andras Péter és Digruber Emese a BMSZC Verebély Laszlé Technikum 5 0613 12 03
Szoftverfejleszt6 és -tesztel§ képzésében részt vev6 tanuldi, blntetdjogi felelsséglink tudatdban
nyilatkozunk és alairasunkkal igazoljuk, hogy az Elmecsata cim(i vizsgaremek sajat, 6nallé munkank, és
abban betartottuk az iskola daltal el6irt, a vizsgaremek készitésére vonatkozé szabdlyokat. Tudomasul

vesszik, hogy a vizsgaremekben plagiumnak szamit:

e sz6 szerinti idézet kozlése idézGjel és hivatkozas nélkil,
e tartalmi idézet hivatkozas megjeldlése nélkil,

e mas publikalt gondolatainak sajat gondolatként valo feltiintetése.

E nyilatkozat aldirdsdval tudomdsul vesszik tovdabba, hogy plagium esetén vizsgaremekink

visszautasitasra kerdl.
Budapest, 2025. aprilis 16.

Tanuldk alairasa:

Rostds Andras Péter Digruber Emese
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1. Bevezetés, megismerkedés a projekttel

A vizsgaremek témdja egy mar meglévé szoftver ihlette, a Kahoot. Az alap elgondolds az volt, hogy a

felhasznaldk kvizeket tudjanak |étrehozni, azokat szerkeszteni, megosztani, illetve a legf6bb feladata,
hogy lehessen jatszani barkivel barhol a vildgon valds id6ben. Fontosnak tartottuk, hogy ne egy Kahoot
masolatot készitslink, hanem az alap elgondoldst bdvitsiik ki a sajat elképzeléseinkkel és
megoldasainkkal. Szerettiink volna egy korszer(ibb kialakitasu oldalt, amit6l az embernek megjon a
kedve ahhoz, hogy bizonyos témakoroket dolgozzon fel és azt gondoljuk, hogy ezt is sikeriilt
megvaldsitani. Az oldalon lehet8ség van regisztralni felhaszndlénév-jelszé pdrossal, majd létrehozni
egy kvizt. A kviznek 2 képe is feltdlthetS: egy boritdkép és egy ikon. A képek mellett egy nevet, leirast
lehet megadni. Valaszthatunk kilonb6z8 kviz cimkék kozil is, amelyek kategorizaljdk a kviziinket.
llyenek példaul a, Térténelem”, ,Féldrajz”, , Vallas”, , Politika” sth. VégsGsoron kivalaszthatd a kvizlink
nyelve, illetve, hogy publikus vagy privat legyen. Privat esetében csak a készits latja és indithatja el. A
|étrehozdst kovetben egybdl szerkeszthetjiik a kviz minden elemét, beleértve az el6bb felsorolt
lehet8ségeket is. Ugy nevezett ,slide” -okat hozhatunk létre, amelyek fognak lepdrogni a lejatszas

alatt. 4 féle slide tipus kozil lehet valasztani:

o Feleletvalasztos
e Igaz—Hamis
e Info slide

e Szavazas

Minden slide-ra kil6n-kilon be lehet allitani, hogy hany masodpercig jelenjen meg, milyen sorrendben
legyenek a kérdések, s6t még a slideokat is egyszer(ien tudjuk mozgatni, ha netdn nem tetszene a

sorrend.

Asztali alkalmazdsunk egy amolyan adminisztraciés feliletként mikodik. LehetGség van meglévé kviz

tagek, orszagok szerkesztésére vagy akar Ujak hozzaadasara.

Amellett, hogy milyen Gsszetett egy ilyesféle webapplikacié elkészitése, rendkiviil izgalmas és motivald
is, hiszen rengeteg lehetdséget rejt magaban a tanulds és a szérakozas Otvozése egy interaktiv

platformon keresztdil.

A weboldal az elmecsata.hu-n elérhet6 és megtekinthetd.


https://kahoot.com/
https://www.elmecsata.hu/

2. Fejlesztoi dokumentacio

2.1. Alkalmazott fejlesztoi eszk6zok

o IDE (Integrdlt fejleszt6i kbrnyezet): Visual Studio 2022, Visual Studio Code

e (Csomag és monorepo-kezel6: pnpm workspace

e Adatbazis-adminisztracios eszkoz: HeidiSQL

o Fejlesztdi kornyezet: Node.js, .NET Framework

e Kdédformazas és ellenGrzés: Prettier, ESLint

2.2. Alkalmazott technoldgiak

e  Programozasi nyelvek: TypeScript, C#

e Webes technoldgiak: Next.js, React, TailWindCSS, Socket.io

e Adatbaziskezelés és ORM: MariaDB/MySQL, Drizzle ORM

e Ul komponens kényvtarak: shadcn, Origin Ul, Magic Ul, RealTaiizor

2.3. Futtatasi kérnyezet

A weboldal barmilyen okos eszk6zdn hasznalhatd, amely rendelkezik internethozzaféréssel, legyen sz6

egy tabletrdl, asztali szamitégéprdl vagy telefonrdl. Az asztali alkalmazas kizardlag asztali, Windows

alapu szamitégépeken mikodik.

2.4. FejlesztGi litemterv

Hatarido

2024. december 19.
2025. januar 27.
2025. februar 21.
2025. februar 24.

2025 aprilis 7.
2025. aprilis 7-11.

2025. aprilis 16.

Feladat

Témavalasztas, csoportalakitas

Weboldal sablon és drétvaz elkészitése

Az adatbazis elkészitése

A weboldal autentikacidjanak elkészitése

A dokumentacio elkészitése

A vizsgaremek elGzetes értékelése

A vizsgaremek leadasa


https://visualstudio.microsoft.com/
https://code.visualstudio.com/
https://pnpm.io/workspaces
https://www.heidisql.com/
https://nodejs.org/en
https://dotnet.microsoft.com/en-us/
https://prettier.io/
https://eslint.org/
https://www.typescriptlang.org/
https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/csharp/
https://nextjs.org/
https://react.dev/
https://tailwindcss.com/
https://socket.io/
https://mariadb.org/
https://orm.drizzle.team/
https://ui.shadcn.com/
https://originui.com/
https://magicui.design/
https://github.com/Taiizor/ReaLTaiizor

2.5.Telepitési utmutatoé

2.5.1. A web telepitése

Sziikséglink lesz par programra, ami elengedhetetlen, hogy telepitve legyen a projekt elinditdsdhoz:

e Nyissunk egy terminalt (parancssor) és navigaljunk a projekt gyokér mappajaba (./web).

e GyG6z6diink meg, hogy van-e feltelepitve Node.js a paranccsal. Ha nem talalhaté a parancs

(tehat ezt kapjuk vissza:
operable program or batch file. |RCEISISINENY

e Telepitsiik a pnpm csomag-kezel&t a paranccsal.

o Telepitsiik a Bun Node runtime-ot a [TElgl{- ety -1 R IEEE 1o EoVZ-N BEL WIS paranccsal.

o Telepitsiik a fuggbségeket a paranccsal. Ez ilyenkor minden applikdcidba és
csomagba letolti a neki szikséges fligg6ségeket, ha van kozottik kozos, akkor a gyokér
mappaba.

e Toltsiuk ki a kornyezeti valtozdkat:

o Navigaljunk a [ e mappaba. Hozzunk létre egy IR fajlt és illessziik bele
a fajl tartalmat. A NEXTAUTH SECRET kérnyezeti valtozo értéke barmi

lehet, csak lényeg, hogy legyen benne valami. Szerezziink ingyenesen egy kulcsot az
Uploadthing oldalarél és illessziik be az értékének. A
legyen az Uploadthing-es projekt id.

e Navigaljunk a mappaba. Hozzunk létre egy fajlt és illessziik bele a
f4jl tartalmét.

e Navigaljunk a mappaba. Hozzunk létre egy fajlt és
illesszik bele a fajl tartalmat.

e Inditsunk el egy helyi MariaDB vagy MySQL szervert a 3306-os alapértelmezett porton. (Ha
valamilyen okbdl kifolyélag mds a port vagy a hosztnév, akkor értelemszeriien a fajlokban
azt kell megadni az adatbazis-kapcsolat résznél.)

e Hozzunk létre egy ,,elmecsata” nevl adatbazist.

e Futtassuk a migracidkat, hogy legenerdlédjanak a tabldk a séma alapjan a
paranccsal. Fontos, hogy ezt a gyokér () mappaban tegylik.

e Inditsuk el a projektet fejleszt6i modban a paranccsal. llyenkor mind a WebSocket
szerver és a Next applikacio is elindul. A konzolba érkezdé lzeneteket szinik alapjan tudjuk
megitélni, hogy honnan érkezik:

o Next: Magenta
e WebSocket: Kék


https://nodejs.org/en
https://next-auth.js.org/configuration/options#nextauth_secret
https://uploadthing.com/

2.5.2. Az asztali alkalmazas telepitése

e Nyissa meg a desktop mappat, majd kattintson azon belil a vizsgaremek.sIn fajlra (duplan) a
projekt megnyitasahoz.

e A Visual Studio feliiletén, a bal fels6 sarokban taldlhaté menisorban kattintson a Project
menlpontra, majd a lenyilé meniibél vdlassza a Manage NuGet Packages... lehet&séget.

e Miutdn megnyilt a NuGet csomagkezelS, kattintson az Installed fiilre. Itt megjelennek a
projektben jelenleg telepitett NuGet-csomagok, igy egyszer(ien megtalalhatja a RealTaiizor
nev(i komponenst. Vdlassza ki, majd kattintson az Uninstall gombra a komponens
eltavolitdsahoz.

e Ezutan valtson 4t a Browse fiilre, és keresse meg ismét a korabban eltdvolitott RealTaiizor
komponenst. Ha megtaldlta, kattintson az Install gombra a csomag Ujratelepitéséhez. A
telepitést kovet6en mar elindithaté az alkalmazas, és a komponens megfelel6en fog mikodni.

e Fontos: Ahhoz, hogy az alkalmazads megfeleléen miikédhessen, szlikség van az adatbazis
elinditasarais. A legegyszeriibb és leggyorsabb megoldas, ha végig koveti a webes telepitéshez

tartozd utmutatot, mivel az adatbazist igy is migralni kell majd a kés6bbiekben.

2.6. Fejlesztés menete

Miel6tt barmilyen fejlesztésbe kezdtiink volna, fontosnak tartottuk feldllitani a sorrendet, hogy az
alkalmazasnak mely funkcidit valdsitsuk meg els6ként, és azokat milyen sorrendben, hiszen ezek
egymasra épulhetnek. Tehat nem kezdhettiink egybdl a Kviz lejatszas részével Ggy, hogy még kvizeket
sem lehetett létrehozni. Ez segitett abban, hogy kizarjuk a rengeteg hiba lehetGségét és az alkalmazas

bizonyos, kész részeinek Ujra gondolasat.

Tervezéskor a UI/UX részével kezdtink: ezalatt egy teljes képet kaptunk arrél, hogy milyen
interakcidkat végezhet majd a felhasznald. Gyakorlatilag maga az applikacié tervezése a Ul és a UX
kialakitasa alatt tortént. Erre a célra hasznaltuk a Figma nevd szoftvert, hogy a lehetd legjobb képet

kapjuk az elképzeléseinkrél.


https://github.com/Taiizor/ReaLTaiizor
https://www.figma.com/

Join Game

1. dbra - A Figma-ban késziilt alap design étlet

Ahhoz, hogy a kédoldst ellehessen kezdeni megvaldsitani, kutatdmunkat kellett végezniink, hogy
megtalaljuk a legmegfelel6bb technoldgidkat, keretrendszereket és konyvtarakat annak érdekében,

hogy megkdnnyitsiik a fejlesztést. igy esett a vélasztds a Next.js-re, amely a React-alapui webes

alkalmazasokat kinal a szerveroldali és statikus megjelenitéssel.



2.7. Webes projekt szerkezete (monorepo)

A projekt egy monorepo! strukturat kdvet, amely két 6 alkalmazasbdl all:
WebSocket alkalmazas:

e Ez az applikacié indit egy HTTP- és egy WebSocket-szervert. F6 feladata a valds idejl
kommunikdcié biztositasa, a folyamatban lévé jatékok kezelése, események tovabbitdsa a

frontend részére, és a jatékmenet logikajanak kiszolgalasa.
Next.js alkalmazas:

e Ez afrontend applikacio felel6s minden felhasznaldi feliilettel kapcsolatos funkcidért, példaul

a regisztracidért, illetve a kvizek szerkesztéséért és a kitoltéséért.
Packages (csomagok):

Sajat csomagokat hoztunk létre annak érdekében, hogy a kézdsen hasznalt logika és tipusdefiniciok

kénnyen Ujrahasznosithatok legyenek a kiilonbo6z6 alkalmazasok kozott.

Mindkét alkalmazds TypeScript alapu. A TypeScript nagy elénye — ahogy azt a neve is mutatja — a

tipusbiztonsag:

JavaScript kddot irhatunk ugy, hogy koézben a tipusok biztositjdk a megbizhatdsagot és a hibak korai
kiszlirését. Ehhez azonban elengedhetetlen, hogy mindenhol kévetkezetesen ugyanazokat a tipusokat

hasznaljuk, kiilénben kénnyen tipusiitkdzések és hibak Iéphetnek fel.
packages/types:

Ebben a csomagban talalhaték a projektben hasznalt 6sszetett megosztott TypeScript tipusdefinicid.
Példaul a jatéklogikdhoz, orszdgokhoz, kvizekhez és felhasznaldkhoz kapcsolédd tipusok innen
szarmaznak. Ezeket mind a frontend, mind a backend alkalmazdas importalja, igy garantdlhatd az

egységes tipushasznadlat.

monorepo: A monorepo egy kdzds kddtar, amelyben tébb projekt vagy csomag egyiitt kezelhetd és fejleszthetd.

9



packages/database:

Ez a csomag felel az adatbaziskapcsolatért és a Drizzle ORM beallitasaiért. Tartalmazza az adatbazis
sémajat, a migracids fajlokat, valamint az SQL-lekérdezéseket. Mivel TypeScript-ben irédott, a types
csomag tipusait is kozvetlenll be lehet benne irni, igy az adatbazisos m(iveletek pontosan olyan
tipusokkal dolgoznak, amilyenekkel kell. A lekérdezések kiilon metddusokba vannak rendezve, ezeket
a Next.js és a WebSocket alkalmazas is ugyanugy eléri, igy nem kell kétszer megirni ugyanazt, és

minden ott van, ahol lennie kell.

web/ # A repository-ban 1évd weboldal mappa.
— apps/
next/ # Next.js frontend alkalmazas
app/ # Utvonalak
lib/ # Komponensek, segéd metddusok
public/ # Statikus fajlok (pl. képek, favicon stb.)
ws/ # bebSocket szerver
t: api/ # API dtvonalak (endpointok)
srcf # WebSocket és jdték lejdtszds logika (pl. handler-ek, util-ok)
— packages/
— database/ # Adatbazisréteg Drizzle ORM-mal
t:: migrations/ # SQL migraciés fajlok (verzidzott séma valtozasok)
gueries/ # Lekézdezd metddusok:
countries/ # Orszagokkal kapcsolatos lekérdezések
quiz/ # Kviz alaplogika lekérdezései
quiztags/ # Kvizcimkékhez kapcsolddd SQL-ek
users/ # Felhasznaldk lekérdezésel
— types/ # Megosztott TypeScript tipusdefinicidk
— . # Gytkér: monorepo konfiguracids fajlok (pnpm, git stb.)

2. dbra - Web strukturdja, felépitése

import { getUserById } from '@elmecsata/database’;
import { Quiz } from '@elmecsata/types’;

3. dbra - Az adatbdzis meghivdsdhoz haszndlt kéd

10



2.8. Adatbaziskezelés és ORM (Objektum-relacios leképezés)

Az adatbazismotornak a MariaDB-t valasztottuk, ami a MySQL egyik valtozata (Ugynevezett ,fork” -ja).

Azért dontottiink mellette, mert stabil, gyors, és sok projektben bevalt megoldas.

Az adatbdzis kezelését megkonnyiti a Drizzle ORM, amit a projektben hasznaltunk. Ez egy TypeScript-
alapu eszkoz, amit egyszerre lehet lekérdezésekhez (mint egy ,query builder”) és ORM-ként is
haszndlni. Emellett ez szolgal az SQL séma forrdsaként, vagyis ebben irjuk le az adatbazis felépitését.
Raadasul sajat parancssoros eszkozt (CLI-t) is ad, amivel automatikusan tudunk migrdcids fajlokat
generdlni, igy nem kell kézzel irni 6ket. Elsére ezek a fogalmak bonyolultnak tlinhetnek, de a
gyakorlatban a m(ikodés meglep6en egyszer(i. Képzeljiink el egy fajlt —a mi esetlinkben ez a .
Ebben irjuk le az 6sszes adatbazis-tablat, azok mezéit (pl. szoveg, szam, datum stb.), valamint a tablak
kozotti kapcsolatokat. Ha valamit mdédositunk ebben a fajlban, példaul Uj oszlopot adunk hozza egy
tdbldhoz, a Drizzle CLI segitségével egyetlen parancs kiaddsdval generdlhatunk egy Gj migracios fijlt,
ami végrehajtja ezt a valtozdst az adatbdzisban. Fontos, hogy ilyenkor csak is a valtoztatashoz
sziikséges SQL parancsokat kapjuk meg: példaul, hogy ha egy oszlopot adtunk hozza egy tablahoz,
akkor csak is kizardlag ennek az utasitdsa lesz a migracids fajlban. Ahogy a fejlesztés halad ugy a
migracids fajlok alapjan visszavezethet6 a teljes adatbazis struktira. Ha egy Uj szamitogépre tessziik
fel a projektet, akkor a migraldst a legelsé migrdcids fajllal kezdi és igy halad egyesével végig az

osszesen.

const users = mysqlTable('users', {
id: int('user_id').autoincrement().primaryKey(),
username: varchar('username', { length: 15 }).notNull(),
password: varchar('password', { length: 60 }).notNull(),

bio: varchar('bio', { length: 100 }).notNull(),

avatar: varchar('avatar', { length: 48 }).notNull(),
created_at: timestamp('created_at').defaultNow(),

updated_at: timestamp('updated_at').defaultNow().onUpdateNow(),

4. dbra - A users tabla sémdja
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Users tabla:

e user_id - felhasznald egyedi azonositdja, int, auto_increment, PK

e username - felhasznalo felhasznaldneve, varchar(15), not null

e password —> felhasznald jelszava, varchar(60), not null

e bio - felhasznalé bemutatkozé szovege, varchar(100), not null

e avatar - profilkép fajlazonositdja, varchar(48), not null

e created_at - regisztracio id6pontja, timestamp, defaultNow()

e updated_at - utolsé médositds id6pontja, timestamp, defaultNow(), onUpdateNow()

Quizzes tabla:

e quiz_id - kviz egyedi azonositdja, int, auto_increment, PK

e name - kviz cime, varchar(30), not null

e icon - kvizhez tartozd ikon fajlazonositéja, varchar(48), not null

e banner - kviz boritéképe, varchar(48), not null

e description = kviz leirdsa, varchar(255), not null

e creator - kvizt |étrehozo felhasznald azonositdja, int, FK, not null

e tags - kvizhez tartozd cimkék, not null

e country = orszag azonositdja, int, FK, not null

e isPrivate = kviz privat allapotat jelz6 mez6, int, not null

e questions = kviz kérdései, not null

e played - kviz lejatszasainak szama, int, not null

e created_at - kviz létrehozdsdnak id6pontja, timestamp, defaultNow()
e updated_at - utolsé médositds id6pontja, timestamp, defaultNow(), onUpdateNow()

Quiz_tags tabla:

e quiz_tag_id - cimke egyedi azonositdja, int, auto_increment, PK
e tag - cimke értéke, varchar(50), not null

o label = cimke megjelenitett neve, varchar(50), not null

e color = cimkéhez tartozé szinkdd, varchar(50), not null

Countries tabla:

e country_id - orszag egyedi azonositdja, int, auto_increment, PK
e continent = kontinens azonositdja, int, FK, not null

e country = orszag neve, varchar(20), not null

e country_code - orszag kétbet(s kddja, varchar(2), not null

12



Continents tabla:

e continent_id = kontinens egyedi azonositdja, int, auto_increment, PK
e continent - kontinens neve, varchar(20), not null

const usersRelations = relations(users, ({ many }) => {
return {
quizzes: many(quizzes),

I

s

5. dbra - Kapcsolat a users és a quiz tabla k6zott

continents countries [J uiz_tags
continent_id £ int(11) NN —+— country_id 2 int(11) NN — o varchar(30) NN quiz_tag id 2 int(11) NN
continent varchar(20) NN “—< continent & int(11) NN ta varchar(50) NN
S A, icon varchar(48) NN J i
country varchar(20) NN label varchar(50) NN
banner varchar(48) NN
country_code varchar(2) NN color varchar(50) NN
user._id 2 int(11) NN — / g T int(11) (S8
password varchar(s0) NN id o bigint(20) NN ~—< country & int(17) iSh¥
created_at O timestamp NN hash text NN IsPrivate int(11) M
updated_at O timestamp NN created_at @ bigint(20) ssiials longtext NN
T varchar(100) [NN created_at @ timestamp NN
avatar varchar(48) NN updated_at @ timestamp ‘NN
played int(11) NN

6. dbra - Az adatbdzis EER diagramja
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2.9. Fobb algoritmusok

2.9.1. Vilagos / sotét téma

A mai modern weboldalakon szerintiink elengedhetetlen az, hogy a felhaszndlé kiilénb6z6 megjelenési

téma kozott valaszthasson a felhasznaloi feliiletre. Erre a leggyakoribb példa a vildgos/s6tét téma.

Ennek tudatdban implementdltuk vilagos és sotét mdédot minden oldalra. Azt, hogy a felhasznald

milyen témat valasztott ki siitikben taroljuk. Ennek az az oka, hogy szerver oldalon a kérés

megérkezésekor mar megkaphatjuk a valasztott témat, igy ,szerver oldali renderelés?’-nél mar a

vélasztott témat tudjuk hasznalni ezzel el8segitve a gyors betdltést. Erre egy Ugynevezett provider3-t

készitettliink, amely lehet6vé teszi azt, hogy az applikacionkban barhol kénnyedén el tudjuk érni a

valasztott témat.

export const ThemeProvider = ({ children }: { children: React.ReactNode }) => {

ed,

const [theme, setTheme] = useState('light');
const systemPrefersDark = useMediaQuery({ query: '(prefers-color-scheme: dark)' },
(isSystemDark) =>
setTheme(isSystemDark ? ‘dark’' : 'light')
)s

useEffect(() => {
const defaultTheme = Cookies.get('theme');
const theme = defaultTheme || (systemPrefersDark ? 'dark' : 'light');

switchDefaultTheme(theme);
}, [theme, systemPrefersDark]);

useEffect(() => {
Cookies.set('prefered-theme', systemPrefersDark ? 'dark' : 'light', { expires:
}, [systemPrefersDark]);

const switchDefaultTheme = (theme: string) => {
setTheme(theme);
Cookies.set('theme', theme, { expires: 400 });
const root = document.documentElement;
root.classList.remove('light', 'dark');
root.classList.add(theme);
root.style.colorScheme = theme;

3

return (
<ThemeProviderCtx.Provider
value={{
switchDefaultTheme,
theme,

i3

>
{children}
</ThemeProviderCtx.Provider>

7. dbra - A sétét / vildgos téma algoritmusa

2 szerver oldali renderelés: A weboldalt a szerver allitja &ssze, nem a béngészé.
3 provider: Adatok megosztasara szolgdlé eszkéz React-ben.

undefin

400 });

14



2.9.2 Kviz szerkeszt6
Kétségtelen, hogy a webapplikacidé egyik leglényegesebb pontja az a kviz szerkesztG, ugyanis a

felhasznalodk itt tudjak a Iétrehozott kvizek kérdéseit torolni, szerkeszteni. Tobb fajta kérdés tipust lehet

L~

hozzaadni egy kvizhez, mint példaul a , Feleletvalasztds” vagy ,lgaz-Hamis”. Ez viszont azt eredményezi,
hogy nem tudjuk az 6sszes kérdést ugyanabban az adatszerkezetben eltdrolni, hiszen kérdés tipustol
fuggben eltér6 mezSkre van szikségiink. E probléma kikiiszobdlésére egy egyszer(i JSON*
formatumban tédroljuk a kérdéseket. Erre késziilt a lent lathatd algoritmus, amely kdzvetlen egy kviz

lekérdezésekor dolgozza fel a kviz kérdéseit és alakitja at a megfelels tipussa.

const formatQuizTypes = async (quizData: RawQuiz[]): Promise<Quiz[]> => {
const formattedQuizzes: Quiz[] = await Promise.all(
quizData.map(async (quiz) => {
const taglds = JSON.parse(quiz.tags as string);
const tags = await Promise.all(
taglds.map(async (tagld: number) => {
return await getQuizTagById(tagld);
b
)5

let questions: Question[] = [];

try {
const unescapedString = unescape(quiz.questions as string).trim();

let parsedData = JSON.parse(unescapedString);

if (typeof parsedData === 'string') {
parsedData = JSON.parse(parsedData);
}

if (!Array.isArray(parsedData)) {
throw new Error('Parsed questions is not an array: ' + JSON.stri
ngify(parsedData));
}

questions = parsedData.map((q: any) => ({
id: g.id,
title: g.title,
content: g.content 2?? undefined,
type: q.type,
duration: q.duration ?? 20,
answers: g.answers.map((a: any) => ({
id: a.id,
text: a.text,
isCorrect: a.isCorrect ?? undefined,
})) as QuestionOpnion[],
})) as Question[];
} catch (error) {
throw new Error('Error while parsing questions: ' + error);

}

return {
id: quiz.id,
name: quiz.name,
icon: quiz.icon,
banner: quiz.banner,
description: quiz.description,
creator: quiz.creator,
tags,
country: quiz.country,
isPrivate: !lquiz.isPrivate,
questions,
played: quiz.played,
created_at: quiz.created_at as Date,
updated_at: quiz.updated_at as Date,

b
);
return formattedQuizzes;

|

8. dbra - Kviz szerkesztésének algoritmusa

4 JSON: Egyszer( adatformatum, amit a gépek is értenek.
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{

"id": "1v,

"title": "Mi magyarorszag fovarosa?",

"type": "quiz",

"answers": [

{

"id": "bfeB8B8a2a-84d5-423f-9b5b-54a602a01080",
"text": "Vecsés",
"isCorrect”: false

"id": “"caeae9c2-3832-4d60-92a7-afl5e67d9f3a",
"text": "Budapest”,
"isCorrect": true

"id": "8264d29c-d733-4b2c-ae3b-44e20fa036d7",
"text": "Debrecen”,
"isCorrect": false

"id": "8c91e3c8-4a3f-4ba6-880d-abc7fcled9af",
"text": "Pozsony",
"isCorrect”: false
}
1,
"duration”: 1@
1,
{
“idv: 3,
"title™: "Uj szbveges slide",
"type": "slide",
“content”: "Add meg a slide tartalmat..."”,
"answers": [],
"duration": 1@

9. dbra - dtalakitds a megfelel6 formdtumra
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2.9.3. Kviz lejatszas — valos idejii kapcsolat

Ahhoz, hogy valds id6ben, az oldal betdltése utdn tudjon a kliens és a szerver adatot cserélni, mas
protokollt kell haszndlnunk, hiszen a http protokoll a kérés teljesitése utan lezarja a kapcsolatot.
Ellentétben a http-vel, a WebSocket protokoll kapcsolatot nyit a szerverrel, ami egészen addig marad
nyitva, amig el nem hagyjuk az oldalt. Ez lehet6vé teszi, hogy interakcidkra, példaul egy gomb
lenyomasra széljunk a szervernek, hogy: ,Hell6-bell6, megnyomtam a gombot, értesitsd a tébbi
felhaszndldt.”. Ez az alapja a jaték résznek is. Lejatszas inditasakor egy kédot hoz létre, amellyel
csatlakozni tud barki. Ezt a kddot haszndlva egy ,szobdat” hoz létre a WebSocket szerver, amihez
csatlakozunk. igy nyomon tudjuk kévetni, hogy melyik felhasznalé melyik jatékhoz csatlakozott, és csak
az adott jatékuk adatait és eseményeit kiildjiik le szdmukra. A szerver ilyenkor elindit egy jatékot, ami
gyakorlatilag egy ,,while ciklus”: egészen addig megy, amig el nem fogynak a kérdések. Folyamatosan
gy(jti a beérkezé valaszokat, tovabb Iép, ha mindenki valaszolt és feldolgozza azokat. A jaték végén
Osszesiti a pontokat és értesit mindenkit, hogy vége lett és jelenjen meg a pddium a mar pontok alapjan

szortirozott adatokkal.

export const Games: Game[] = []1;
let timesUpTimer: NodelS.Timer;

export const endQuestion = (game: Game) => {
game.answers = 9;
clearTimeout(timesUpTimer);
sortPlayers(game);

0NV R WM R

io.to(game.code).emit('everyone-answered', game);

[
= ®

setTimeout (() => {
showCurrentLeaderboard(game);
setTimeout (() => {
nextQuestion(game);
}, 3000);
}, 3000);

[
NV R wWwN

};

o
o ®

export const nextQuestion = (game: Game) => {
console.log('Current guestion: ' + game.currentQuestion);
if (game.currentQuestion < game.quiz.questions.length - 1) {
game.currentQuestion++;
io.to(game.code).emit( 'next-question', game);

N NN
vk wN e

const nextQuestion: Question = game.quiz.questions[game.currentQuestion];
timesUpTimer = setTimeout(() => {

timesUp(game);
}, nextQuestion.duration * 16e@);

w N NN
® W W N O

return;

w
=

b

w W
w N

endGamelLeaderboard(game);

w
&

};

10. dbra - Kviz lejatszdsdnak valds idejd algoritmusa
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2.10. Az asztali alkalmazas felépitése, miikodése

Ennek a projektnek része volt még az, hogy egy asztali alkalmazas is készilljon mellé. A C# Windows
Forms alkalmazas a .NET Framework kérnyezetben késziilt, és belsd, adminisztracids célokra szolgal. A
fellletet kizardlag a fejleszt6k hasznadljdk, a publikus webes rendszer részeként nem elérhet6. Az
alkalmazas lehetGséget biztosit harom adatbazistdbla — Kontinens, Orszagok és Quiz Tag-ek —
szerkesztésére. A felhaszndldk Uj adatokat adhatnak hozzd ezekhez a tablakhoz, valamint meglévé

adatokat médosithatnak. Minden mdvelet kozvetleniil az adatbazison keresztil torténik, lekérdezések

és moddosité utasitasok segitségével, igy a valtozdsok azonnal mentésre keriilnek az adatbazisban.

A felhasznaloi feliilet kialakitasahoz kerestlink egy szamunkra megfelel6 komponenscsomagot, mivel
fontosnak tartottuk, hogy a felilet — még ha csak egy belsd, adminisztraciés célokat szolgald
alkalmazasrdl is van sz6 — atlathatd és esztétikusan rendezett legyen. igy taldltunk ra a RealTaiizor
készit6nek a komponens konyvtarara, amely szamos modern megjelenési lehetGséget kinal. Bar az
alkalmazas nem a nagykozonség szamara késziilt, igyekeztiink a dizajnt koherensen illeszteni a webes
rendszer megjelenéséhez. Ennek készonhetd példaul a domindns lila szinvilag, itt is visszakdszon agy,

mint a webes fellleten.

@8 ElmeCsata Admin Feliilet

Udvézliink az ElmeCsata Admin Felilletén!

Ez a feliilet azért jott létre, hogy az adatbazisban lévé tablakat kénnyebben lehessen szerkeszteni.

Az alabbi tabldkat lehet szerkeszteni:

Kontinens

Quiz tagek, Kontinens és Orszagok tabla.

Orszagok
Mindegyikhez lehet majd hozzaadni valamilyen adatot.

Modositani valamelyik sort és/vagy adatot.
Quiz Tagek

Csak kattints az oldalt talalhaté gombok egyikére és mar kezdheted is a munkat!

J6 szorakozast!

11. dbra - Az inditds utdn kapott feliilet
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https://github.com/Taiizor/ReaLTaiizor

@® orszagok Tabla

Lehetiségek

* Hozzaadas

® Mddositas

Kontinens:

Orszag:

Orszag kodja:

Amerika
Amerika
Amerika
Amerika
Eurdpa
Eurdpa
Eurdpa
Eurépa
Eurdpa
Eurdpa
Eurdpa
Eurépa
Eurdpa
Eurdpa

FEEfEEY

12. dbra - Példa, hogy hogyan néz ki egy tabla szerkesztése
3. Felhasznaloi dokumentacid, felhasznaldi kézikonyv

A weboldalt vendégként is lehet hasznalni a kviz lejatszdsdra, tehat nem kotelessége a felhasznaldnak
regisztralni, ha csak jatszani szeretne. Ellenben a kvizek lIétrehozdsdhoz, csak regisztralt fiokkal van erre

lehetdség.

3.1.Vendég funkcidk

A f6oldal alapvetéen mindenkinek megegyezd,
fliggetlendl attdl, hogy a felhasznalé regisztralt @ LETREHOZAS!
fiokkal tekinti ezt meg, vagy csak ,vendégként”
lép fel az oldalra. Tajékoztatd jellegl
informdacidkat talal rajta a felhasznald, példaul, e
hogy milyen népszerli kvizek léteznek az oldalon, ™~
13. dbra - Bejelentkezés és a vildgos/sétét téma dllitdsa
a csatlakozasi lehet6ség, altalanos tajékoztatas
az oldal el6nyeirdl, illetve az elérhet6séget is itt tlintettlk fel. Az oldal aljan fellelheté a készit6k nevei
és a hozzatartozo tevékenységeik. Nem utolsé sorban az dltalanos szabalyzatok, kzésségi oldalakat és

ehhez hasonld fontos informaciok.
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Tartalmaz még sotét és vildgos modot is, igy a felhaszndld az igénye szerint tudja az oldal kinézetét

valtoztatni.

A kviz kérdéseinek megtekintéséhez, elég csak erre a kis ikonra
kattintani, és mar latja is a felhaszndlé a kviz el6nézetét. Itt
taldlhatd még egy altalanos tajékoztatd a jaték elinditasardl és

egy statisztika is, az altaldnos kérdésekrdl, ami esetleg egy

felhasznéldban felmeriilhet, példaul: Atlagos id6korlat. Disney hercegnék

A disney hercegndkrdl talalhattok it
A ,jaték inditdsa” gombbal, a felhaszndld, aki elinditotta a kvizt S ——

(O lesz a Hazigazda) atugrik a csatlakozds oldalra, ahol egy Televizio /Mﬁvészet:) =

random generdlt kéddal, illetve egy QR-kéddal fogja szembe
taldlni magat, igy konnyitve meg a csatlakozast a toébbi 14 dbro - A kviz elénézetének megtekintése
jatékosnak.
Jaté
..
Varakozas  Hazigazda
1
D Inditas ® Megszakitas ‘

()

Ris

Varakozas a tobbi jatékosra

15. dbra - A vdroszoba csatlakozdsnadl
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..... Hazigazda mod

Hazigazdaként csak megfigyelheted a jatékot, nem valaszolhatsz a kérdésekre.

Marvel tudastar
Teszteljétek a tudasotokat a Marvel vilagban és gydzzon a legjobbl

Kérdés 1/7 4s

Ki alapitotta az eredeti Bosszuallokat a filmekben?

A Amerika Kapitany ‘ Thor

Nick Fury B Huk

16. dbra - Hdzigazda madd a kviz lejatszdsandl

Marvel tudastar
Teszteljétek a tudasotokat a Marvel vilagban és gy6zzon a legjobb!

Kérdés 2/7 ®© 13s

Igaz vagy hamis: A Végtelen Kovek szama 6sszesen hét.

A lgaz ‘ Hamis

17. dbra - Kérdés a jatékosokndl
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A Hazigazdanak lehet6sége van moderalni a jatékosok kozott, eltdvolithatja Gket a jatékbdl, ha ugy
gondolja, erre szikség van. A jaték elinditdsakor visszaszamol, majd elkezd6édik a versengés. A

Hazigazda latja a kérdéseket és valaszokat, de nem jatszat, ellenben tovabb porgetheti 6ket.

A jatékosok hasonloképpen [atjak a kérdéseket és a valaszokat, nekik a valasztasi lehetség is opcio,
tovabb porgetni kérdéseket viszont nem tudnak. A végén az dsszesitett pontszammal lathatjak az elsé
harom helyezést pddiumon, a tobbi jatékos alatta van felsorolva a helyezési szdmaval. A jaték

befejeztével csak simdn a ,vissza a f6oldalra” gombra kattintva (értelemszerden) visszadob a f6oldalra.

3.2. Regisztralt profillal rendelkezo6 felhasznaldi funkciok

A regisztralas/bejelentkezés utan a profil ikonra kattintva Nz @ LETREHOZAS!

l[athatd harom mendikon.
mesimisi
e A ,Profilom és kvizeim” -re kattintva a felhasznald

© Profilom és kvizeim

megtekintheti és szerkesztheti a profiljat, valamint
az altala létrehozott kvizeket.
e A ,Gyors szerkesztés” alatt ldthaté a felhasznalé & Disney hercegndk

kvizei, amiket létrehozott. Barmelyikre rakattintva (> Kijelentkezés

atvisz az adott kviz szerkesztésére. Itt lehet
maodositani a kérdések/valaszokat és asorrendetis. 15 40 - Bejelentkezés utdn taldlhaté hérom opcic
(Ez persze bdviilni fog, ahogy a felhasznalo gyartja

a kvizeket.)

e A Kijelentkezés” -re kattintva a fidkjabol valé kilépést teszi lehetévé a felhasznaldnak.

Marvel tudastar

eszieljétek a fudasotokat a Marvel vilagban és gy6zzon a legjobbl

Végeredmény

&
@ Cica
(Te)

Ris 2950 pont

1450 pont
1
‘ _

Veégso eredménytabla

1 e Gica (Te) 2950 pont

2 @ Ris 1450 pont

19. dbra - A jdték végén lévé pontszamok és podium
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A ,,Profilom és kvizeim” el6nézete. Ha a felhasznalé erre rakattint, ez fogja 6t fogadni. Altalanos kép a

profiljardl, adatairdl, kvizeirdl.

1. Az els6é pontndl van lehetdség szerkeszteni a profilt. A felhasznalénév, bemutatkozas (bio),

esetleg egy Uj jelszd beallitasara is van opcid. Nem utolsd sorban a regisztralt fiokot tordlni is

lehet, azonban ilyenkor az 6sszes profilhoz tartozé kviz is térl6dni fog.

2. A masodik pontnal szintén ki

mesimisi
Hellé, mesimisi vagyok! =

1 kvized van * Csatlakoztal: 2025. 04. 14.

Q Kezd) el gépelni a kereséshez

Televizio | [ Miveszet | | Filmek | | Jatékok

lE‘/
Disney hercegnék @ o nw

Adisney hercegndkrd talalhattok itt meg 4ltatanos
Kérdésekel J6 szorakozast. nyerjen a legjobbl

Tolevizio | ((Mivészat) ((Fimek) ( Jétskok

Készalt 2025, 04. 14 Megtekintés &

lehet jelentkezni az adott profilbdl.

2,
1.(8

Osszes

20. dbra - A profil oldal el6nézete

Lentebb taldlhatd a felhasznalé kvizei. A kdrtyan lathaté a kviznek egy kis ismertetdje, a tagek, amik a

kviz besorolasaban segit.

e Szemikon: Opcid, a kviz
privat vagy nyilvanos
legyen.

e Szerkesztés ikon: A kviz
szerkesztése, mddositasa.

e Jaték inditdsa ikon: A kviz
elinditasara alkalmas.

e Kuka ikon: A kviz torlése,
eltavolitasa.

e Megtekintés ikon: A kviz

kérdéseinek el6nézetét tudja

Disney hercegndk ®© B @
A disney hercegndkrdl talalhattok itt meg altalanos
kérdéseket. JO szérakozast, nyerjen a legjobb!

Televizio | (Miveszet) ((Fimek ) ( Jatékok )

Késziilt: 2025. 04. 14 Megtekintés 7

21. abra - A kviz kdrtyanak leirdsa

megtekinteni a felhasznalo.
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Ebben a legdrdilé részben a kvizek allapotahoz képest lehet
egy-egy szlrést létrehozni. A képen is lathatd, hogy lehet
szlirni, hogy az dOsszes, publikus, vagy csak a privat kvizek
legyenek lathatdak. Ez akkor nagyon hasznos, amikor mar
egy profil tobb tiz kvizzel is rendelkezik, igy konnyebb keresni

a felhasznalonak a sajat kvizei kozott.

A keresés ikonnal tud a
felhasznald keresni
és/vagy szlrni a kvizei

kozott. Akar a Kviz

Osszes

>

Osszes v
Publikusok

Privatok

22. abra - legérdiilé menii a kvizek keresési
szlikitéséhez

(Q Kezdj el gépelni a kereséshez...

nevében szerepel egy Televizio | | Mivészet | | Filmek | | Jatékok

sz0, vagy a leirdsaban.

23. dbra - keresés a kvizeim kézott

Alatta jelennek meg

azok a tagek, amivel mar a felhasznalé mar hozott létre kvizeket. Ezekre kattintva szintén lehet

sz(ikiteni a keresést, és konnyebben tajékozddhat a felhasznald (akié a profil), vagy aki a masnak a

profiljan szeretne bongészni.
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A kviz létrehozdsanak folyamata a kovetkezd lépésekbdl all. Minden [épésnél megadhatd egy-egy

fontos elem, ami elengedhetetlen a kviz |étrehozdsdhoz:

Els6ként az Ugynevezett
,banner” -nek valaszthatd
egy kép. Erdemes egy
témahoz ill6t keresni és azt
feltolteni.

Egy profilképet is kell
bedllitani a kviznek. Segit
egyedivé vardzsolni a
kvizedet.

Természetesen az egyik
legfontosabb |épés a kviz
neve. Erdemes mar most
kivalasztani, bar részletezni
még nem sziikséges. Fontos
azonban, hogy ne térjen el a

tématadl, mert az

Kviz Iétrehozasa @

tJ

Quiz Leirasa: oP

Quiz Tagek:

x

Quiz Nyelve:

= Magyar

Privat &

Kviz |étrehozasa

24. dbra - kviz létrehozdsa

megtéveszts lehet a tobbiek szamara.

A leirdsa a kviznek opciondlis, ennek ellenére ajanlott irni, mar csak amiatt is, mert

kedvcsinaldnak nagyon jo és esetlegesen a kifejtést itt meglehet tenni.

A tagek kivalasztdsa szintén az egyik legfontosabb rész. Egy taget csak egyszer tudsz

felhasznalni, de kés6bb a keresésben ugyanugy segithet, mint példaul a kviz neve.

A privat vagy nyilvanos opcié elég egyértelmd. Ha privat csak te lathatod és hasznalhatod,

viszont, ha publikus, barki a vildgban jatszhat vele.

Végiil a legalsé gombra kattintva elmenthetd az, amit eddig csindlt a felhasznalé. Ezutan dob

at a létrehozott kviznek a szerkesztésére.
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Ezen az oldalon van lehet6ség a kviz kérdéseidet létrehozni, hozzdadni és szerkeszteni 6ket. Ha a

kérdéseknél barmilyen valtoztatds tortént azonnal felugrik egy ,mentés” gomb, amivel

szerkesztéseket van lehetGség elmenteni.

Keérdések s
Kérdés szerkeszto

+ Uj kérdés hozzaadasa

Még nincsenek kérdések. Adj hozza egyet a kezdéshez!

+ Uj kérdés hozzaadasa

25. dbra - kviz szerkeszté, kérdések, valaszok

+ T 3 s s s ” o . s ’ )

A(z) ,+ Uj kérdés hozzdaddsa” -ra kattintva, négy ugynevezett + UjKérdés hozzaadasa
kérdéslapbdl tud a felhasznald vélogatni. Mindegyik kérdéslapnal

s p iz e 2 . Feleletvalasztos
van lehet6ség még az idGtartam bedllitasara, illetve a helyes 1 Kordén amiro obh vAlaes o lohot
. T helyes.
valasz bejel6lésére.

Igaz / Hamis
Egy allitas ami igaz vagy hamis

1. A feleletvalasztés talan a legismertebb az emberek o
ene

kérében. A legkevesebb a vélaszlehet8ségeknél a kettd, 2.

Felmérés
mig a legtébb 6 darab, amit hozza lehet adni. [P Kerdes, ahol a valaszokat
szavazassal gyQjtjuk. Nem jar érte
2. Az lgaz — Hamis lapnal csak a helyes valaszt lehet 3 pont.
kivalasztani, a valaszadds az adott ennél a kérdéslapnal. Infé Slide

Egy slide, ami csak szoveges
3. A felmérést azért hoztuk Iétre, hogy barmilyen @ informacioval szolgal. Nem jar érte
pont

kutatémunkahoz felhasznalhatd legyen — példaul egy

munkatars,  osztalyfénék is  alkalmazhatja a 26. dbra - a négy slide lehetdség

a

figyelemfelmérésre. Nem kizarolag jatékok lejatszasara szolgal, és a jatékosok nem kapnak érte

pontot.

4. Az infé lap, altaldnos tdjékoztatasra, ugynevezett ,fun fact” -re haszndlhatd, vagy csak a

jatékosok biztatasara.
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Kérdés szerkesztd

Kérdés Quiz
(3)  Miajelentése annak, hogy "Nem minden arany, ami fénylik'?
Id&tartam
© 15 @
Valasz lehetbségek: 73 Valaszok dsszekeverés + Valaszlehetfség hozzdadasa
‘ Csak az arany a valodi érték. ‘ A fényes dolgok mindig a legjobbak. A fényes dolgok mindig a legjobbak.
[ Helyes vilasz-e? () Helyes vélasz-e?
Mindig csak a fenyes dolgokat kell keresni, mert azok a legértékesebbek. . A dolgok értékét nem mindig kénnyi felismemi.
[ Helyes vilasz-e? B relyes vilasze?
28. dbra - Feleletvdlasztds kérdés szerkeszté
Kérdés szerkesztd
Kérdés Igaz/Hamis
@ "AKi masnak vermet as, maga esik bele” azt jelenti, hogy aki masokat probal becsapni, végul & maga lesz az, aki bajba keril.
Iddtartam
© 10 C]
Valasz lehetdségek:
A 0 @ -
@ Helyes vilasz-e? ) Helyes vilasz-e?
27. dbra - igaz - Hamis kérdés szerkeszté
Kérdés szerkesztd
Kérdés Info Slide

@ Hogyan valtozott a mondas jelentése? > "Ne itélj kdnyvet a boritéjardl.”
Iddtartam

© 15 ®
Tartalom

A mondas eredetileg arra figyelmeztet, hogy ne itéljink meg valamit csupén a kiilsdsegek alapjan. Azota inkabb a személyek megitélésére Is hasznaljak, figyelmeztetve arra, hogy
ne hozzunk elditéleteket masokral.

29. dabra - Info kérdés szerkeszté
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A kérdéslapokndl Iév6 kis kartya, ami jelzi, hogy [ N
7 Mi a jelentése annak, hogy "Nem min... &

lila kis potty jelzi a készitének, hogy melyik valaszt * 4
31. dbra - feleletvdlasztos kartya

melyik lapot valasztotta a felhasznald, hany darab

valaszlehetGség van (a feleletvalasztdsnal), illetve a

jelolte be helyesnek.

Hogyan valtozott a mondas jelentése... © 7 "Aki masnak vermet as, maga esik b... &
32. dbra - infd kdrtya 30. dbra - Igaz - Hamis kdrtya

4. Tovabbi fejlesztési lehetGségek

4.1.Napi/Heti kihivasok

Tervben van napi és heti kihivasok bevezetése, amelyek rovid ideig elérhetd, kilonleges kvizeket
kinalnanak a felhasznaldknak. Ezekkel szeretnénk 6sztonozni a rendszeres visszatérést, mikozben extra

pontszerzési és versengési lehet6ségeket biztositunk azoknak, akik szeretik a kihivasokat.

4.2.Kozoségi funkciok

Szeretnénk lehetGséget adni a felhasznaldoknak arra, hogy értékelhessék és megjegyzéseket
adhassanak a kvizekhez, ezzel is 6sztondzve a visszajelzések és parbeszédek kialakuldsat. Emellett egy
kovetési rendszert is beleépitenénk, ami segitené a felhaszndlékat abban, hogy kdnnyen nyomon

kovethessék kedvenc kviz készit6ik vagy ismerGseik tevékenységét.

4.3. Mobilapp

A jovBben szeretnénk elkésziteni egy mobilalkalmazast is, amely még kényelmesebbé tenné a kvizek
elérését, akar utkdzben is. Az alkalmazas lehet8séget adna akdr az offline hasznalatra is, valamint push
értesitéseken keresztiil segitene abban, hogy a felhasznalék ne maradjanak le az Uj kihivasokrél vagy
eseményekrdl. Ez lenne a legnagyobb volumen( fejlesztés a tervek kozott, igy egyelGre tavolabbi

célként szerepel, amely kiilon er6forrasokat és alaposabb elSkészitést igényel.
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